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ANEXO: REVISIÓN DE LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA

	MODIFICACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA
CURSO 2019/2020
De acuerdo con las instrucciones remitidas por la Consejería de Educación:
INSTRUCCIONES PARA EL TERCER TRIMESTRE, EVALUACIÓN FINAL, PROMOCIÓN Y TITULACIÓN EN EDUCACIÓN SECUNDARIA


	DEPARTAMENTO: Educación Plástica Visual y Audiovisual y Dibujo Técnico 

	MIEMBROS
	Jefe/a Departamento: José Manuel Cocera Zamora
Profesorado
1. José María García Del Campo
2. Alexandra Agis García


ESO 4º
	MATERIA: Educación Plástica Visual y Audiovisual
	CURSO: 4º ESO


	CONTENIDOS SELECCIONADOS: 

	1. Valores expresivos de los elementos del lenguaje plástico y visual: punto líneo, plano, iluminación y textura.(Refuerzo)

2. Estructura de la forma y proporción. (Ampliación)

3. Simbología y psicología del color. (Ampliación)

4. Estructuras compositivas. Ritmo y movimiento. (Ampliación)
5. El proceso de creación artística individual y en grupo: preparación, incubación, iluminación, verificación. (Refuerzo)

6. Tangencias y enlaces (Refuerzo)

7. Óvalo, ovoide. (Ampliación)

8. El dibujo técnico en el diseño. (Refuerzo )
9. La imagen corporativa. (Refuerzo)


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

	1.La geometría se desarrollará en láminas, observándose la solución correcta de los ejercicios, así como su aplicación al diseño, el buen trazado y limpieza.

2.La parte artística se desarrollará con trabajos individuales aplicando de forma  creativa una solución de interés artístico, Desarrollo de la tercera fase de fundamento del diseño, con la construcción de un logo basado en una letra del alfabeto Times Román .

3.Creación de una forma tridimensional, basada en los móviles de Alexander Calder ( Trabajo previo de investigación sobre el autor, realizado en la segunda evaluación), aplicando todos los recursos posibles aprendidos durante el curso.

4.Los trabajos se compartirán en la plataforma EDMODO, para cooperar, aportar de forma constructiva mejoras en los trabajos de los demás compañeros. Servirá así para el seguimiento de los avances propios y ajenos y establecer su control sobre las TIC.
5. Durante todo el curso se viene desarrollando un “Cuaderno el Artista”, donde se plasma de manera continua, dibujos libres o dirigidos, así los mismos alumnos van visualizando sus avances en el trazo, el color y en perder el miedo al papel en blanco.

6. Realización de un cuestionario sobre definiciones de arte, permitirá la búsqueda y  aprender a aprender para su correcta solución, tendrán 24 horas para su realización, se busca así no tanto que se convierta en un cuestionario al uso, si no permitir la búsqueda de las dudas ( Aprendiendo a aprender, investigar etc.), a través de internet y/o de sus  propios compañeros/as, en un tiempo determinado que no sea tan determinante , pero si obligue a organizarlo y aprovecharlo en la búsqueda de soluciones y por tanto encontrar el aprendizaje por si mismos

	CRITERIOS DE  EVALUACIÓN

	1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje plástico y visual, desarrollando la creatividad y expresándola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los códigos, terminología y procedimientos del lenguaje visual y plástico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicación.

Este criterio valora la capacidad del alumno para comunicarse, haciendo uso de los elementos del lenguaje visual, a través de imágenes personales y expresivas.

2. Realizar obras plásticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto analógicas como digitales, valorando el esfuerzo de superación que supone el proceso creativo.

El criterio mide la capacidad del alumno para experimentar con libertad y creatividad nuevas posibilidades comunicativas y expresivas, haciendo uso de los elementos del lenguaje visual y de sus diversas técnicas, así mismo nos permite valoras el grado de autonomía y su capacidad para superar las dificultades que se derivan de las técnicas y procesos creativos.

3. Elegir los materiales y las técnicas más adecuadas para elaborar una composición sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluación continua del proceso de realización. 

El criterio detecta si el alumno si el alumno tiene la capacidad de desarrollas trabajos a partir de condicionantes previos, así como su capacidad para evaluar su propio trabajo, al comprobar que ha alcanzado los objetivos de partida; así mismo nos permite valoras si el 

alumno sabe mantener su especio de trabajo y materiales en condiciones óptimas para la realización de las tareas programadas.

4. Realizar proyectos plásticos que comporten una organización de forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creación artística. 

El criterio evalúa la capacidad el alumno para organizar y participar en proyectos de grupo, en los que el alumno sepa valorar las ventajas que se derivan del trabajo colaborativo: mejora de resultados, enriquecimiento personal y sociabilidad.

1. Analizar la configuración de diseños realizados con formas geométricas planas creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precisión y limpieza los materiales de dibujo técnico.

El criterio nos permite acreditar que el alumno es capaz de manejar los procesos básicos del dibujo técnico, con rigor y precisión, aplicándolos sus creaciones de diseños personales.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del diseño adaptándolas a las diferentes áreas, valorando el trabajo en equipo para la creación de ideas originales.

Este criterio valora si el alumno es capaz de realizar proyectos de diseño en grupo, en los que prime la originalidad y el resultado final; así como si es capaz de organizar y utilizar los procesos y técnicas más adecuadas a cada fin.

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva básica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios para la producción de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

El criterio mide la capacidad del alumno para reconocer los elementos básicos del lenguaje audiovisual y su aplicación a la estructura narrativa de un audiovisual; así mismo, permite evaluar que el alumno sea capaz de realizar y valora las ventajas al diseñar proyectos audiovisuales en equipo.

	CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

	Se evaluarán las dificultades y grado de asimilación que muestren respecto a:
Los conocimientos teóricos.

Creatividad y recursos para solucionar un problema gráfico o plástico.

Habilidades en el uso de materiales y técnicas.

Claridad y limpieza en los trabajos.

Facilidad de expresión gráfico- plástica, verbal y oral.

Interés y participación en clase virtual y participación en la plataforma online.
En los contenidos se tendrá en cuenta a la hora evaluar:
1. La resolución correcta de las cuestiones conceptuales.
2. La correcta expresión  gráfico- plástica, oral y escrita

3. La buena presentación.

En los procedimientos se tendrá en cuenta:
1. La entrega de todos los trabajos para realizar la nota media de las evaluaciones.

2. Se brindará la posibilidad de repetir los ejercicios incorrectos para ser corregidos de nuevo por el profesor.

3. Para aprobar una lámina deben realizarse todos los ejercicios de esta.

4. La resolución creativa e imaginativa de forma argumentada de las obras artísticas.

5. La limpieza y buena presentación.

6. La correcta utilización de los materiales.

7. La habilidad en los trazados geométricos y gráficos.

8. La utilización de nuevas tecnologías y sus dispositivos para la realización de trabajos.

En las actitudes se tendrá en cuenta:
9. El esfuerzo personal.

10. El interés y la curiosidad.

11. La buena disposición a realizar las actividades.

12. El respeto a los compañeros.

13. El respeto al profesor.

Para formalizar la nota media de las evaluaciones, los alumnos obtendrán y sumarán las siguientes valoraciones:
Dado que en  las instrucciones de la Consejería esta 3ª evaluación solo puede sumar a la media de las evaluaciones 1ª y 2ª de este curso, se procederá de la siguiente manera :

1. Se podrá sumar como máximo a la media de la 1ª y 2ª evaluación, hasta 5 puntos de esta 3ª evaluación. ( en el caso de que la suma a la medía total supere los  10 puntos se considerará la nota máxima oficial de 10 Puntos.)

2. De estos 5 puntos un 75%, hasta 3,75 puntos se conseguirán; con la entrega y realización correcta; de la media  de los trabajos y/o proyectos de artística y geometría.

3. De estos 5 puntos un 5%, hasta 0,25 puntos se conseguirán con la entrega y realización correcta  de las pruebas de búsqueda e investigación de cuestionarios sobre los propios proyectos o contenidos realizados, también se incluirá en este apartado los posibles dosieres que argumenten los trabajos ( este apartado se sumará al apartado 2, en caso de que los trabajos se hayan argumentado a la hora de la entrega o vayan apoyados por dossier o explicación argumentada en la teoría necesaria para la realización del proyecto o tarea.)

4. De estos 5 puntos un 20%, hasta 1 puntos se conseguirán en la media del factor de aptitud  (Habilidad natural para adquirir cierto tipo de conocimientos o para desenvolverse adecuadamente en una materia.) y actitud (Manera de estar alguien dispuesto a comportarse u obrar.).



	RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES ANTERIORES

	La recuperación de evaluaciones anteriores se basará en la entrega de los trabajos no entregados o no superados de las evaluaciones anteriores y/o los trabajos de refuerzos de la tercera evaluación y se optará a subir nota con la entrega y superación de los trabajos de ampliación de la tercera evaluación.

	RECUPERACIÓN DE MATERIAS PENDIENTES

	La recuperación de la materia pendiente de 1º ESO Y/O 3º ESO será la entrega de una serie de trabajos como se especificó en la programación dado que al no haber examen no consideramos oportuno hacer ningún cambio



[image: image1.png][image: image2.jpg]